
PERCEVOIR, SENTIR, IMAGINER, CREER





Réalisation des DECORS :


	la mer avec les vagues, le ciel et les nuages, le soleil, la lune, les étoiles, 


	le bateau, les personnages articulés


    	Adapter son geste aux contraintes matérielles (instruments, supports, matériels).


     	Utiliser le dessin comme moyen d’expression et de représentation.





Le CHANT : 


	Ecoute de plusieurs versions de la chanson (CD + piano + orchestre)


	Mémorisation paroles + chant en se calant sur la partie instrumentale


	Écouter un extrait musical ou une production, puis s’exprimer et dialoguer avec les autres 


	pour donner ses impressions.


	Avoir mémorisé et savoir interpréter des chants, des comptines.














DECOUVRIR LE MONDE





MONTAGE : Remise en ordre des différentes prises de vue


	Comprendre et utiliser à bon escient le vocabulaire du repérage et des relations dans le temps et dans l’espace.


	Situer des événements les uns par rapport aux autres.





LES PERSONNAGES ARTICULES : Les différentes parties à réaliser avec points d'articulation


	Nommer les principales parties du corps humain et leur fonction





DECOUVERTE et UTILISATION D'OBJETS USUELS : TNI, ordinateurs, appareils photos, enregistreurs numériques : textes à taper sur ordinateur, enregistrements voix, photos, réalisation affiche avec Tuxpaint


	Commencer à s'approprier un environnement numérique


               ( compétence du domaine de cycle 2 : LA MAITRISE DES TECHNIQUES USUELLES DE L'INFORMATION ET DE


	LA COMMUNICATION)








DEVENIR ELEVE


     	Projet de classe, travail en groupes :  prises 		de vue, enregistrements voix...


	Écouter, aider, coopérer ;  demander de l’aide.


	Respecter les autres et respecter les règles de la vie commune








S'APPROPRIER LE LANGAGE





ENREGISTREMENT DE L' HISTOIRE: raconter en s'enregistrant l'histoire de la chanson (pour DVD ou site)


ENREGISTREMENT DES ETAPES DU PROJET : raconter les étapes du projet en vue d'un making of


	 Raconter, en se faisant comprendre, un épisode vécu


	 inconnu de son interlocuteur, ou une histoire inventée.








DECOUVRIR L'ECRIT





LES PAROLES DE LA CHANSON : champ lexical (navire, matelot, mousse, vivres, naviguer...)


	Se familiariser avec l'écrit :


	Écouter et comprendre un texte lu par l’adulte.


	Connaître quelques textes du patrimoine.





SAISIE DU TEXTE DE LA CHANSON A L'ORDINATEUR, GENERIQUE, AFFICHE, INVITATION A UNE PROJECTION


	Se préparer à apprendre à lire et à écrire


	Faire correspondre les mots d’un énoncé court à l’oral et à l’écrit.


	Reconnaître et écrire la plupart des lettres de l’alphabet.





Il était un petit navire





Projet film d'animation (année 2090-2010)


Création d'un DVD et d'une vidéo qui 


figurera sur le site de l'école


Classe PS/GS














